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:n ﬂpﬁ a :qm Sl POSSONO USARE UN SOLO TIPO DI LAME E BILANCIATORE PER PERSONRAGGIO

=Ll = 1 = MISSIONE
LR R LR 1 CORREZIONE DI | DADO CJC
Halel= el HIT= a 1 +2 DADO CIC MISSIONE
VUL CANICA
BILANCIATORE
DEI NECRON 3 1 CI/C IN DIRGONALE MISSIONE
LAME IN
TITANIO y 1 CORREZIONE DI 2 DADI CIC MISSIONE
LAME LASER 5 1 +4 DADI C/C MISSIONE
LR ERE=T= - QUANDO Sl ATTACCA IN CIC. S| HA
KELVIN & . UN'ALTRO C/C GRATUITO IN QUEL TURNO MISSIONE
LAME DEI NECRON L | a CORREZIONE DI 3 DADI C/C MISSIONE
BILANCIATORE ‘ a- +4 DADI C/C PER IL NUMERO DEGLI MISSIONE
ADRENALINA AVVERSARI MENO UNO
=rlal= (=] ] a +6 DRADI CIC MISSIONE
CRISTALLO PURO
BILANCIATORE “l a GLI ATTARCCHI ORIZ20NTALI CHE INFLIGGETE MISSIONE
NEURALE (’ DANNEGGIANDO LA VITA
BILANCIATORE 1 3 LE PARPATE VALGONO COME
AUTOMATIZZATO : SCHIVATE e
. ‘ PERSONAGGI CHE HANNO QUESTE
LAME SINCRONE 12 3 LAME POSSONO0 ATTACCARE IN MISSIONE
C/C CumuUuLANDO | DADI.

T | - L )
qu|menun S1 POSSONO USARE UN SOLDO TIPO DI SOSPENSORI E TELEPORT PER PERSONAGGIO
e O [ -t

SOSPENSORE 1 1 MOVIMENTO +2 MISSIONE
PICCOLD

Sl PUO ATTRAVERSARE UN MURO
TELEFPORT a 1 O UNA CASELLA OCCUPATA, = usi
PURCHE NON VI SI RIMANGA,
AD OGNl USO COME ISTANTARNED

SOSPENSORE 3 1 MOVIMENTO +3 MISSIONE
TELEPORT CLOUD y 1 COME TELEPORT & Usi
CUSCIND ELETTRO 5 1 PEFPMETTE DI DIVIDERE

MAGNETICO IN 2 PARTI IL MOVIMENTO == IR =
HaE A=l 6 a MOVIMENTO +S MISSIONE
METRA-ANFETRA-TOKRA
STIVALI CON 3 a GLI STIVALI IMPEDISCONO LA CHIUSURA DI MISSIONE
I A. UNA PORTA IN CUI Sl SOSTA
SR T=1T=) [T , \ SE Cl S| MUOVE. S| HA UN'ALTRA RZIONE DI
CIRCE - e MOVIMENTO GRATUITA Ll==ile =

PIA22ATI A COPPIR PEFMETTONO

VORTEX - | a TELETRASPORTO OBBLIGATORIO. MISSIONE

DOPO IL SECONDO. Sl TOGLIE IL PIU VECCHIO
PER PIR22ARNE UNO NUOVO.
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GHOST (?
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COME TELEPORT (=) (=T




